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#tinclude “"DxLib.h”

void m_format ( void);
int m_escape ( void);
void m_key( void);

void g_loop( void);
int time;

int key_up;
int key_down;
int key_left;
int key_right;
int key_a;

int key_b;

struct mono {
int haba;
int takasa;

int x;

int y;

int Ir;

int sokudo_x;
int sokudo_y;
int kasoku_x;
int kasoku_y;
int flag;

int handle;
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#include “header.h”

#tdefine TIP_MAX_X 128
#tdefine TIP_MAX_Y 32
#tdefine TIP_HABA 32

#tdefine TIP_TAKASA 32

#tdefine JIKI_HABA 32
#tdefine JIKI_TAKASA 64

#define JIKI_SOKUDO 8

void g_format( void);
void g_loop( void);

void g_tip_draw( void);
void g_jiki ( void);

void g_jiki_sousa( void);
//FTRra4TEE

int tip[TIP_MAX_X + 11[TIP_MAX_Y + 11;
int tip_handle;

struct mono jiki;

void g_loop( void) {~~~

}

void g_format( void) {~~~

}
void g_tip_draw( void) {~~~

}

void g_jiki ( void) {~~~
}

void g_jiki_sousa( void) {~~~

}
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void m_format ( void);
int m_escape ( void);
void m_key( void);

void g_loop( void);
int time;

int key_up;
int key_down;
int key_left;
int key_right;
int key_a;

int key_b;

extern
extern
extern

extern

extern

extern
extern
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void m_format ( void) ;
int m_escape( void);
void m_key( void);

void g _loop( void);
int time;

int key_up;
int key_down;
int key_left;
int key_right;
int key_a;

int key_b;
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